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背景

●大量博物館出現數位化，例如：保良局銅鑼灣總局、香港故宮
文化博物館

●突破空間的局限，補充考察

●提升學生的歷史感及研習不同史料能力



教學設計



如何運用虛擬博物館配合教學

•配合課程：
• 中二歷史科課題八：香港直至19世紀末的成長與發展
• 中三中史科：香港在革命運動中的角色

•選用的虛擬博物館：保良局銅鑼灣總局

•探究角度：

a. 展品如何呈現保良局的團體發展史

b. 華人領袖的個人生命史

c. 華人的慈善文化

d. 華人的宗教文化



老師角色

- 知識輸入：
a. 如何操作虛擬博物館
b. 虛擬博物館的內容與特色

- 提出問題：
a. 如何利用史料（用處及局限）
b. 以甚麼角度研究
c. 在甚麼空間尋找史料



史料研習例子



提供研習方向



自主研習

- 按照老師指定的題目，尋找一份合適的史料

- 研習史料的內容

- 蒐集其他史料





學校背景
• 學生多來自基層家庭，較少機會走出生活的社區

• 學生對歷史的認識較弱

• 校本：跨學科學習日（車公廟）



校本虛擬博物館

• 利用insta360配合Matterport製作

• 以香港早期歷史為主題，選取數個歷史建築製作

• 配合歷史、中史課程



學生前備知識

● 歷史、中史課堂：曾接觸與早期香港有關的歷史

● 課外閱讀：閱讀與早期香港歷史相關文章

● 大部分同學未曾親自參觀中上環歷史建築

● 不了解考察歷史建築時需要的研習技能



學習目標

● 透過中上環區歷史建築（如：卜公花園、水坑口街等），

加強對早期香港歷史的認識

● 從寺廟中認識19世紀香港華人的影響力

● 利用虛擬考察，引導學生自發探索知識



教學設計

提出問題 研習 檢視成果 反思



研習過程

● 蒐集史料

○ 史料來源：圖書館、博物館、歷史檔案館、互聯網、實地考察⋯⋯

● 分析組織

○ 個別資料的鑑別與分析：分析內容、詮釋含義、鑑別真偽⋯⋯

○ 綜合多則資料分析：找出異同



校本虛擬博物館
• 拍攝虛擬實境，以建構整個考察現場及歷史感

• 利用tag →歷史資料的互相印證 / 提出思考問題



虛擬博物館導賞工作紙
基礎問題幫助學生快速了解
考察點歷史



虛擬博物館導賞工作紙
進階問題讓能力較高的學生進
行延伸思考及自主探究，例如
思考在實地考察學習中，應選
取甚麼資料。



虛擬博物館導賞

https://my.matterport.com/show/?m=Y2fgBkD8xFz

https://my.matterport.com/show/?m=Y2fgBkD8xFz


檢視成果

● 學生解答問題，自行建構看法

● 研習技能：學生自行運用資料，製作其他地點的虛擬博物館

● 學生對學習歷史態度轉變



學生學習成果



學生建構虛擬博物館導賞



教學反思

● 提升學生學習動機

● 突破現實限制（參觀人數）

● 更靈活的教學模式

● 受限於博物館的導賞內容

● 受限於畫面清晰度

● 除了博物館外，要配合其他資源



展望

● 與校內其他科組進行跨科協作，加強教學效能

● 製作更大規模的虛擬考察路線
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